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1. Введение
Рабочая программа дисциплины «Информационные технологии» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО углубленной подготовки 54.02.01 Дизайн в части получения соответствующих общих и профессиональных компетенций:

ОК4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.

ПК2.4. Применять классические и современные методы преподавания.

Учебная дисциплина «Информационные технологии» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к Федеральному компоненту среднего (полного) общего образования ОД.02 Профильные дисциплины.
2. Цель и задачи дисциплины
Целью дисциплины является:


обеспечение студенту базовой подготовки в области использования методов и средств информатики, информационных и коммуникационных технологий, которая будет гарантировать необходимый уровень его информационной культуры и позволит будущему специалисту грамотно и комфортно организовывать свою жизнедеятельность, в том числе и профессиональную.
Задачами дисциплины являются:


Овладение студентами персональным компьютером и периферийными устройствами на пользовательском уровне, овладение навыками работы с наиболее часто используемыми в профессиональной сфере текстовыми, графическими и иными профессиональными программами.

Овладение доступом к информации без ограничения по объему и скорости, а также обращение к любому, сколь угодно удаленному, источнику информации, что позволяет разнообразить виды профессиональной, творческой и учебной деятельности, совершенствовать существующие и разрабатывать новые подходы к решению профессиональных проблем. 

3. Требования к уровню освоения содержания дисциплины
В результате изучения дисциплины студент должен:

уметь:

- использовать программное обеспечение в профессиональной деятельности;

- применять компьютеры и телекоммуникационные средства.
знать:

- состав функций и возможности использования информационно-телекоммуникационных технологий  в профессиональной деятельности     

4. Объем курса, виды учебной работы
Обязательная  учебная нагрузка студента – 80 часов, время изучения – 4 семестр, форма итогового контроля – контрольная работа.
Тематические планы для отраслей специальности 54.02.01 «Дизайн» полностью идентичны за исключением раздела 3.
Тематический план

Специальность – 54.02.01 «Дизайн»

Форма обучения – очная
	Наименование

разделов и тем
	Макс.

нагр.

студ. ч
	Кол-во аудиторных часов при очной форме обучения

всего групп, уроки
	Самост.

раб.

студ.

	IV семестр
	
	
	

	Раздел 1. Растровый графический редактор Photoshop
	26
	16
	10

	Работа с текстом
	4
	4
	

	Работа со слоями
	9
	4
	5

	Создание спецэффектов
	2
	2
	

	Автоматизация выполнения операций
	2
	2
	

	Создание анимированных изображений для Web-публикаций
	9
	4
	5

	Раздел 2. Векторный редактор CorelDraw
	48
	34
	14

	Навигация в программе, основные группы инструментов
	4
	4
	

	Инструменты: Контур, Заливка, Форма
	8
	8
	

	Спецэффекты
	14
	8
	6

	Работа с текстом
	8
	4
	4

	Работа с растровыми изображениями
	6
	4
	2

	Работа со слоями и вспомогательными инструментами, настройка рабочего пространства
	8
	6
	2

	Раздел 3. Программа верстки Quark Express (дизайн графический)
	38
	22
	16

	Работа с объектами: текстом, графикой, таблицами
	2
	2
	

	Макетирование книг, брошюр
	10
	4
	6

	Работа с текстом и графикой. Списки: предметные указатели, оглавления
	12
	6
	6

	Работа со слоями
	4
	4
	

	Составные документы: книги, библиотеки
	8
	4
	4

	Экспорт и печать макетов
	2
	2
	

	Раздел 3. Программа дизайна интерьеров и оформления ландшафтов ArCon (дизайн среды)
	38
	22
	16

	Средства навигации в программе. Вспомогательные средства точной установки конструктивных элементов
	2
	2
	

	Режим конструирования
	4
	4
	

	Режим дизайна
	6
	6
	

	Работа с текстурами, 3D объектами, материалами
	10
	4
	6

	Настройка освещения, визуализация, печать проекта
	8
	2
	6

	Построение многоэтажных объектов
	2
	2
	

	Работа с земельным участком
	6
	2
	4

	Раздел 3. Конструирование и моделирование выкроек в CorelDraw (дизайн костюма)
	38
	22
	16

	Применение инструментальных средств CorelDraw для создания базовых выкроек
	10
	6
	4

	Конструктивное моделирование
	12
	6
	6

	Моделирование выкроек сложных фасонов
	12
	6
	6

	Вывод готовой выкройки на печать
	2
	2
	

	Обзор программных средств, используемых в конструировании моделировании выкроек
	2
	2
	

	Раздел 4. Основы работы с цветом
	8
	8
	

	Цвет, его параметры и характеристики
	2
	2
	

	Объективные измерительные системы определения цветовых координат
	4
	4
	

	Цветовые гармонии. Способы подбора цветов
	2
	2
	

	ВСЕГО:
	120
	80
	40


Распределение учебной нагрузки по семестрам

Специальность – 54.02.01 «Дизайн в культуре и искусстве»
Форма обучения – очная
	Вид учебной работы
	Всего
	Номер семестра

	
	
	IV

	Аудиторные занятия (теоретические занятия)
	80
	80

	Самостоятельная работа
	40
	40

	Всего
	120
	120

	Вид итогового контроля
	
	Контрольная работа


5. Содержание раздела и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля
5.1. Содержание раздела
Раздел 1. Растровый графический редактор Photoshop
Студент должен знать: достоинства и недостатки растровой графики, структуру окна программы, состав панели инструментов, параметры инструментов, назначение инструментальных палитр.

Студент должен уметь: производить первичный анализ изображения, подбирать инструменты для работы с изображением, подбирать параметры инструментов.

Работа с текстом

Виды текста: короткий текст, блочный текст, текст по контуру. Текст-маска. Элементы панели параметров. Палитры Символ, Абзац. Растеризация текста.

Работа со слоями

Инструменты и команды для работы со слоями. Палитра Слои. Режимы смешивания слоев. Виды слоев.
Создание спецэффектов

Маски слоя. Стили и эффекты слоя. Корректировочные слои.

Автоматизация выполнения операций
Палитра Операции. Предустановленные наборы операций. Запись и сохранение собственных наборов операций.

Контрольная работа №1. Создание многослойного изображения

Создание анимированных изображений для Web-публикаций
Палитра Анимация. Способы создания анимации: добавление кадров, создание промежуточных кадров, использование многослойного изображения.
Оптимизация изображений для Web-публикаций:
Контрольная работа №2.Создание анимированного изображения.
Раздел 2. Векторный редактор CorelDraw
Студент должен знать: достоинства и недостатки векторной графики, базовые понятия векторной графики, объекты векторной графики.

Студент должен уметь: пользоваться различными инструментами, настраивать параметры выбранных инструментов.

Навигация в программе. Основные группы инструментов

Структура окна. Группы инструментов: инструменты создания объектов; инструменты модификации и трансформации; инструменты управлении цветом; инструменты настройки рабочей среды. Управление объектами. Основные приемы выделения объектов и фрагментов. Основные операции с объектами.
Инструменты Контур, Заливка, Форма
Настройка параметров инструментов Контур, Заливка.
Свойства узлов, их преобразование.

Формы объединения объектов.
Спецэффекты
Назначение спецэффектов. Свойства спецэффектов. Доступ к спецэффектам. Интерактивные инструменты.

Работа с текстом

Фигурный текст. Трансформация фигурного текста. Простой текст. Связанные текстовые блоки. Размещение текста вдоль контура. Размещение текста внутри объекта. 
Работа с растровыми изображениями
Преобразование векторного объекта в растровый. Преобразование растрового объекта в векторный. Структура окна программы Corel Trace 11. Методы трассировки. Эффекты для работы с растровыми объектами.
Работа со слоями и вспомогательными инструментами
Структура докера-окна Менеджер объектов. 
Настройка линеек, координатной сетки, направляющих линий. Настройка рабочего пространства: создание собственного интерфейса
Контрольная работа №2.Создание макета выставочного модуля
Раздел 3. Программа верстки Quark Express (дизайн графический)
Студент должен знать: возможности программы верстки, основные приемы работы 
Студент должен уметь: пользоваться различными инструментами, устанавливать нужные параметры выбранных инструментов, создавать документы различного вида.
Работа с объектами: текстом, графикой, таблицами

Размещение текстовых и графических объектов в проекте. Режимы просмотра, инструменты. Работа с таблицами.

Макетирование книг, брошюр

Средства автоматизации макетирования: палитра Макет страниц, шаблоны страниц, разделы проекта.
Работа с текстом и графикой. Списки: предметные указатели, оглавления

Экранные элементы управления проектом. Атрибуты форматирования символа, абзаца. Стили текста. Таблицы стилей: создание и редактирование. 
Списки: примеры создания

Рисование стандартных фигур. Преобразование текста в блок. Объединение и обрезка объектов. Обтекание объекта. Текст на траектории. Построение дубликатов.
Работа со слоями

Палитра Слои: создание, выбор, отображение, дублирование, удаление слоев. 
Составные документы: книги, библиотеки

Палитра Книги. Работа с главами.
Палитра Библиотека. Создание, обновление, метки библиотеки.

Экспорт и печать макетов

Экспорт в формат PDF. Параметры печати.
Контрольная работа №3.Создание макета 4-страничного рекламного буклета.
Раздел 3. Программа дизайна интерьеров и оформления ландшафтов ArCon (дизайн среды)
Студент должен знать: возможности программы в области оформления интерьера и ландшафта, основные приемы работы
Студент должен уметь: пользоваться различными инструментами, устанавливать нужные параметры выбранных инструментов.
Средства навигации в программе. Вспомогательные средства точной установки конструктивных элементов

Панели инструментов. Вспомогательные линии. Надписи. Размеры.

Режим конструирования

Инструменты построения стен, окон, дверей. Изменение параметров поверхности объектов.

Режим дизайна

Панели инструментов. Функция обхода. Настройка точки положения наблюдателя.

Работа с текстурами, 3D объектами, материалами

Текстурирование конструктивных элементов. Вставка и управление 3D объектами. Придание реалистичности 3D объектам. 
Настройка освещения, визуализация, печать проекта

Настройка естественного и искусственного освещения. Лучевая трассировка. Печать проекта с лучевой трассировкой. Печать общего плана. Печать 3D изображения.
Построение многоэтажных объектов

Построение второго этажа с переносом данных. Чердачный этаж. Размещение крыши.
Работа с земельным участком
Ландшафт. Земельный участок. Область земельного участка. 

Контрольная работа №3.Создание проекта помещения.
Раздел 3. Конструирование и моделирование выкроек в CorelDraw (дизайн костюма)
Студент должен знать: возможности программы в области конструирования и моделирования выкроек.
Студент должен уметь: применять инструментальные средства программы для конструирования и моделирования выкроек различной сложности.
Применение инструментальных средств CorelDraw для создания базовых выкроек

Способы построения базовых выкроек: обводка отсканированной выкройки, английский и польский методы конструирования

Конструктивное моделирование

Моделирование выкроек на основе базовых моделей

Моделирование выкроек сложных фасонов

Создание выкроек сложных фасонов
Вывод готовой выкройки на печать

Настройка принтера и параметров печати для вывода на печать выкройки в натуральную величину.
Обзор программных средств, используемых в конструировании и моделировании выкроек

Контрольная работа №3.Создание выкройки изделия.
Раздел 4. Основы работы с цветом
Студент должен знать: правила формирования цвета на ПК, объективные измерительные системы определения цветовых координат
Студент должен уметь: выбирать нужный цветовой режим, палитру, цветовые гармонии 
Цвет, его параметры и характеристики

Излученный и отраженный свет. Цветовой и динамический диапазон. Цветовое пространство.
Объективные измерительные системы определения цветовых координат

Цветовые модели, Цветовые режимы. Системы соответствия цветов. Системы управления цветом. 
Цветовые гармонии. Способы подбора цветов

Первичные и вторичные цвета. Цветовой круг. Цветовые гармонии.
Контрольная работа №4. Контрольная работа проводится в форме теоретического теста.
5.2. Требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля

Контроль знаний, умений и навыков студентов по разделу «Информационные технологии» помогает оценивать динамику усвоения учебного материала, действительный уровень владения знаниями, умениями, навыками и на основе их анализа вносить соответствующие коррективы в организацию учебного процесса.
Контроль знаний и умений студентов выполняет в процессе обучения данного раздела проверочную, обучающую и развивающую функции. Показатели контроля служат главным основанием для суждения о результате обучения.
Контроль охватывает весь объем содержания учебного раздела: 80 часов
Данной программой контроля проверяются следующие знания:
· теоретические представления о компьютерных средствах и методах общеобязательного применения, используемых в современных информационных технологиях;

· новейшие стандарты представления данных и знаний.
Данной программой контроля проверяются умения:
· применять персональные компьютеры в повседневном решении профессиональных задач.
Данная программа контроля помогает проследить реализацию требований к уровню общей образованности выпускника:
· умение анализировать и проектировать свою деятельность;

· способность самостоятельно и эффективно решать проблемы поиска и создания информации;

· способность самостоятельно приобретать новые знания.
Данная программа контроля предполагает использование периодического вида контроля.
Периодический контроль позволяет определить качество изучения студентами учебного материала по темам раздела. Он осуществляется методом контрольных практических заданий.

Содержание контрольных заданий

	Курс 
	Се-ме-стр 
	Формы контроля (контрольная работа, зачёт, экзамен)
	Содержание текущего, промежуточного или итогового контроля 
	Обоснование степени 

сложности 

	II
	IV
	Контрольная работа №1
	Создание многослойного изображения 
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы

	
	
	Контрольная работа №2
	Создание анимированного изображения.
	

	
	
	Контрольная работа №3
	Создание макета выставочного модуля
	

	
	
	Контрольная работа №4
	- Создание макета 4-страничного рекламного буклета (графический дизайн)

- Создание проекта помещения (дизайн среды)

- Создание выкройки изделия (дизайн костюма)
	

	
	
	Контрольная работа №5
	Теоретический тест «Основы работы с цветом»
	


Спецификация теста по теме «Основы работы с цветом»


Тест является вариантом контрольной работы «Основы работы с цветом». Вопросы теста составлены таким образом, что ответы на них должны продемонстрировать основные познания студентов по данной теме. Тест содержит 17 вопросов. В каждом вопросе предлагаются три варианта ответа. Необходимо выбрать один из них. За 16-17 правильных ответов – оценка 5 (отлично), за 12-15 – 4 (хорошо), за 9-11 – 3 (удовлетворительно), за 8 и менее – 2 (неудовлетворительно).


На тестирование отводится 30 минут.

Критерии оценки контрольных практических работ

Результаты контроля знаний и умений студентов выражаются в оценке. 
Оценка знаний и умений студентов отвечает следующим требованиям:
· объективности (действительный уровень усвоения учебного материала);

· индивидуального характера (уровень знаний конкретного студента);

· гласности (должна быть оглашена);

· обоснованности (должна быть мотивированной и убеждающей).

Критерии оценок знаний и умений студентов:
«5» - за глубокое и полное овладение содержанием учебного материала, в котором студент легко ориентируется, за умение связывать теорию с практикой, умение находить различные возможности для  решения практических задач. 
«4» - если студент освоил учебный материал, хорошо в нем ориентируется, осознанно применяет знания для решения практических задач, но при выполнении заданий имеются отдельные неточности.
«3» - если студент обнаруживает знание и понимание основных положений учебного материала, но слабо ориентируется в применении знаний для решения практических задач.
«2» - если студент имеет разрозненные, бессистемные знания, не ориентируется в данном материале, не может применять знания для решения практических задач.
Таким образом, совокупность видов, форм, методов контроля позволяют получить достаточно точную и объективную картину овладения студентами знаний, умений и навыков по данному предмету.
6. Учебно-методическое и информационное обеспечение раздела
Карта учебно-методического обеспечения раздела "Информационные технологии"

Форма обучения – очная, всего часов –  120 , из них уроки – 80 ч
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Таблица №1. Обеспечение раздела учебными изданиями

	Библиографическое 

описание издания
	Вид занятия, в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Количество экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1
	2
	3
	4
	5

	Баутон Г.Д. CorelDRAW Х5. Официальное руководство. – СПб.: БХВ-Петербург, 2012
	Практика 

Самост.работа
	82
	1
	

	Бережнова Т. Конструирование и моделирование выкроек в CorelDraw. Электронный учебник, 2011
	Практика

Самост.работа
	34
	1
	

	Валединский В.Д. Информатика. Словарь компьютерных терминов. – М., 2009
	Практика

Самост.работа
	120
	1
	

	Герасимов Д.Б. и др. Дизайн интерьера квартиры и загородного дома на компьютере в ArCon 2. Самоучитель. – СПб.: Наука и техника, 2008
	Практика 

Самост.работа
	34
	1
	

	Иттен И. Искусство цвета.
	Практика 

Самост.работа
	12
	1
	

	Кумохин Г. Создаем интерьер в ArCon. Электронный учебник, 2010
	Практика

Самост.работа
	34
	1
	

	Мейнман Э., Лурекас П. Секреты компьютерной верстки в QuarkXpress. – М.: ДМК Пресс, 2012
	Практика 

Самост.работа
	34
	1
	

	Хачирова М.Г. Adobe Photoshop CS5. Лучший самоучитель. – М.: АСТ: Астрель, 2011
	Практика

Самост.работа
	26
	1
	


Таблица 2. Обеспечение раздела учебно-методическими материалами (разработками)

	Библиографическое описание издания
	Вид занятия, в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	Воген Т. Мультимедиа. – Мн.: Попурри, 2009
	Самостоятельная работа
	40
	1
	

	Гурский Ю., Гурская И., Жвалевский А. CorelDRAW 12. Трюки и эффекты. — СПб.: Питер, 2005
	Самостоятельная работа
	26
	1
	

	Гурский Ю. А., Васильев А. В. Photoshop CS. Трюки и эффекты. – СПб.: Питер, 2004.
	Самостоятельная работа
	10
	1
	

	Кидрук М.И. ArCon. Дизайн интерьеров и архитектурное моделирование. – СПб.: Питер, 2010
	Практика 

Самост.работа
	34
	1
	

	Макарова В.В. Подарки своими руками с CorelDRAW и Adobe Photoshop. – СПб.: БХВ-Петербург, 2010.
	Самостоятельная работа
	26
	1
	


7. Материально-техническое обеспечение раздела
Обеспечение раздела средствами обучения

	Наименование и описание средств обучения
	Вид занятия, 

в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Кол-во экземпляров

	1. Персональный компьютер
	Практика
	120
	5

	2. Принтер
	Практика
	120
	1

	3. Сканер
	Практика
	120
	1

	4. Мультимедийный проектор
	Практика 
	2
	1

	5. Программное обеспечение:

- графический редактор CorelDraw
- программа верстки QuarkXPress
- программа дизайна интерьеров и оформления ландшафта ArCon
- графический редактор Photoshop
	Практика
	120
	5


Реализация учебной дисциплины требует наличия компьютерного класса.
8. Методические рекомендации преподавателям
Основной упор в разделе «Информационные технологии» делается на практические занятия.

В программе используются три типа практических заданий: 

- включающие пошаговые инструкции к выполнению. В них проверяется умение пользоваться конкретными возможностями программного обеспечения.

- предполагающие выполнение по предлагаемому образцу. Здесь проверяется умение находить и применять различные возможности программного обеспечения.

- задается тема и общие параметры конечного результата, а способы и методы выполнения студент должен найти самостоятельно. 
По мере изучения материала задания приобретают более общий вид. Это дает возможность студентам самостоятельно анализировать и проектировать свою деятельность, решать проблемы поиска и создания информации на основе полученных знаний, умений и навыков.
9. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов
Самостоятельная работа студентов - это активные формы индивидуальной и коллективной деятельности, направленные на закрепление пройденного материала, формирование умений и навыков быстро решать поставленные задачи. Самостоятельная работа студента предполагает не пассивное «поглощение» готовой информации, а ее поиск и творческое усвоение.
Целью разрабатываемой системы самостоятельных работ является развитие познавательной самостоятельности студентов; систематизации, закрепления и углубления теоретических знаний, формирование умений использовать различные источники информации, самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, развития исследовательских умений.
Основным видом самостоятельной работы является практика.
В результате выполнения самостоятельной работы по данному курсу студент должен:

знать:
· единицы измерения количества и скорости передачи информации;
· структуру хранения информации на носителях;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь:

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, пользоваться меню и окнами, справочной системой;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
осуществлять обработку цифровых изображений;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); 
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Содержание самостоятельной работы

Специальность – 54.02.01 «Дизайн в культуре и искусстве»
	Темы
	Задания
	Содержание заданий
	Часы

	Все специализации

	1. Работа со слоями
	1. Создание многослойного изображения
	1. Создать многослойное изображение с использованием слоев различного типа, спецэффектов, вспомогательных инструментов
	5

	2. Создание анимированных изображений для Web-публикаций
	1. Создание анимированного изображения 
	1. Создать анимированный рекламный баннер
	5

	3. Спецэффекты в векторном редакторе CorelDraw
	1. Применение спецэффектов к векторным изображениям
	1. Используя графические примитивы, создать векторное изображение с иллюзией объема, глубины, тени
	6

	4. Работа с текстом в векторном редакторе CorelDraw
	1. Создание текста
	1. Создать визитку, афишу, личный экслибрис.
	4

	5. Работа с растровыми изображениями в векторном редакторе CorelDraw
	1. Преобразование растрового изображения в векторное
2. Преобразование векторного изображения в растровое
	1. Трассировка растрового изображения различными способами
2. Конвертирование векторного изображения и применение к нему различных эффектов
	2

	6. Работа со слоями и вспомогательными инструментами
	1. Создание многослойного документа 
	1. Создать многослойный документ из нескольких страниц
	2

	Дизайн графический

	7. Макетирование книг, брошюр
	1. Создание макета книги, брошюры, буклета
	1. Создать макет заданного документа с использованием текстовых и графических блоков
	6

	8. Работа с текстом и графикой. 
	1. Создание текста с элементами графики
	1. Создать текст, оформленный стилями для различных категорий: абзац, заголовок, указатель
	6

	9. Составные документы: книги, библиотеки
	1. Создать составной документ
	1. Создать библиотеку логотипов, заголовков, иллюстраций
	4

	Дизайн среды

	7. Работа с текстурами, 3D объектами, материалами
	1. Создать проект с 3D объектами
	1. Применить к 3D объектам материалы и текстуры для использования сложных свойств окраски
	6

	8. Настройка освещения, визуализация, печать проекта
	1. Создать проект с настройкой освещения различных типов
	1. Применить к проекту различные варианты освещения. Подготовить проект к печати в общем плане и с лучевой трассировкой
	6

	9. Работа с земельным участком
	1. Создать проект с оформлением земельного участка
	1. Оформить проект сооружения с показом прилегающей территории
	4

	Дизайн костюма

	7. Применение инструментальных средств CorelDraw для создания базовых выкроек
	1. Создать базовую выкройку
	1. Создать варианты базовой выкройки различными способами
	4

	8. Конструктивное моделирование
	1. Создать выкройку на основе базовой модели
	1. Сконструировать выкройку, используя одну из базовых моделей
	6

	9. Моделирование выкроек сложных фасонов
	1. Создать выкройку сложного фасона
	1. Сконструировать выкройку сложного фасона, используя базовые модели
	6

	Всего:
	
	
	40


Выполненные задания представляются студентами в электронном виде на любом носителе.

10. Перечень основной и дополнительной учебной литературы
Основная литература

1. Баутон Г.Д. CorelDRAW Х5. Официальное руководство. – СПб.: БХВ-Петербург, 2012
2. Бережнова Т. Конструирование и моделирование выкроек в CorelDraw. Электронный учебник, 2011

3. Герасимов Д.Б. и др. Дизайн интерьера квартиры и загородного дома на компьютере в ArCon 2. Самоучитель. – СПб.: Наука и техника, 2008
4. Иттен И. Искусство цвета.
5. Кумохин Г. Создаем интерьер в ArCon. Электронный учебник, 2010

6. Мейнман Э., Лурекас П. Секреты компьютерной верстки в QuarkXpress. – М.: ДМК Пресс, 2012
7. Хачирова М.Г. Adobe Photoshop CS5. Лучший самоучитель. – М.: АСТ: Астрель, 2011
Дополнительная литература

1. Валединский В.Д. Информатика. Словарь компьютерных терминов. / М.: Аквариум, 2009.
2. Воген Т. Мультимедиа/Пер.с англ. – Мн.: ООО "Поппури", 2009. – 504 с.

3. Гурский Ю. А., Васильев А. В. Photoshop CS. Трюки и эффекты. – СПб.: Питер, 2004.

4. Гурский Ю., Гурская И., Жвалевский А. CorelDRAW 12. Трюки и эффекты. — СПб.: Питер, 2005
5. Кидрук М.И. ArCon. Дизайн интерьеров и архитектурное моделирование. – СПб.: Питер, 2010
6. Макарова В.В. Подарки своими руками с CorelDRAW и Adobe Photoshop. – СПб.: БХВ-Петербург, 2010.
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